2. hluti - Valmoguleikar i pjalfun

Pistillinn er skrifadur med byrjendur i huga en pessir sjéudu lesa yfirleitt allt efni sem
peir néd i um hattrick svo ad ég byd pa bara velkomna til lestursins lika :)

Eg mali med ad lesa fyrst: , pjalfunarplan i upphafi® par sem fjallad er um PM bjalfun
og kynna sér svo adra valmdguleika hér. Athugid ad p6 ad pid veljid eina pjalfun i
upphafi er pad ekki endanleg akvordun, pid getid skipt um plan sidar.

Playmaking

Um betta er fjallad i pistlinum ,,Pjalfunarplan i upphafi* og pratt fyrir ad annars konar
pjalfun sé nl1 ordin vinselli en 40ur var i leiknum get ég hiklaust malt med PM
medan menn eru ad koma sér inn i leikinn jafnvel p6 ad hugurinn stefni eitthvad
annad fljotlega.

Kostir:

L1010 fer fljétlega ad nd goédum arangri i 4. deild par sem midjur andsteedinganna eru
oft ekki beysnar. P6 a0 pjalfun sé mikilveg tekjulind er drangur pad lika og i raun er
pattur arangurs alltaf ad vaxa a kostnad pjalfunar i peningamalum klubbanna i
hattrick.

Okostir:

bad eru svo margir ad pjalfa playmaking ad markadsverd midjumanna getur sveiflast
verulega. Pvi er mikilvaegt ad skera sig ur med pvi ad pjalfa menn med géda
aukaskilla, s.s. passing. bad er lika dkostur hvad pad getur verid hundleidinlegt ad
pjalfa upp stamina hja midjumdénnum sinum en pad er engu ad sidur naudsynlegur
partur af PM bjalfun.

Goalkeeping

Kostir:

bu parft bara a0 kaupa 2 leikmenn til ad pjalfa sem er stor kostur i upphafi pegar pu
att 1itio af aurum. Markmenn hafa svosem eitthvad laekkad 1 verdi sidustu timabil eins
og adrir leikmenn - en eru engu ad sidur enn godur gjaldmidill & markadnum og
liklega er godur markmadur ein traustasta eign sem heegt er ad eiga i formi leikmanns
i hattrick. Hagfreedi markmanna er lika afar einfold par sem adeins er horft eftir einum
skill, p.e. keeper.

Annar mjog dhugaverdur kostur er taktiskt frelsi, en pegar markmenn eru pjéalfadir
skiptir engu mali upp 4 pjalfunina hvada leikkerfi er spilad. Petta hefur
markmannspjalfun fram yfir flesta adra pjalfun.

Okostir:

bad er agett i upphafi ad purfa bara ad kaupa 2 trainees, en pegar fjarhagurinn
vankast er ekki valkostur ad fjolga peim ef verid er ad pjalfa markmenn. Adeins eru 2
lausar stodur i lidinu fyrir markmannsefni, ein & sunnudegi og ein i midri viku.

Defending

Kostir:

Ef pu pjalfar vorn geturdu verid med 10 leikmenn i fullri pjalfun og fengid pannig
verulegar tekjur af pjalfunarprogrammi pinu.



Okostir:

Vandamalid med ad pjalfa 10 leikmenn 1 vorn (spila alltaf 5-3-2 eda 5-4-1) er a0 erfitt
er ad na miklum arangri i leiknum med pvi a0 liggja alltaf i vorn. Sidar meir kann ad
vera ad pu komir pér upp frabaerum CounterAttack varnarménnum (med hatt
defending og passing) en 1 upphafi hefurdu ekki efni 4 leikménnum sem virka vel i
slikri taktik. Horfid eftir passing pegar pid kaupid trainees i vornina.

Scoring

Kostir:

Go0ir soknarmenn hafa og munu alltaf hafa prydilegt verdgildi 1 leiknum ekki sist
vegna pess ad pad er gaman ad spila soknarbolta. Ef pt pjalfar sokn ertu ad spila 3-4-
3 tvisvar 1 viku og fylgist med 6 ofurmarkaskorurum verda til.

Okostir:

bar sem fjarfesting pin liggur ad mestu i sokninni verdur vornin brothztt i upphafi en
i raun geta leikirnir ordid skemmtileg markastupukeppni par sem ofursdknin pin og
slappildisvornin sja til pess ad urslitin verda 5-4 eda eitthvao alika.

Markadurinn vill helst ad soknarmenn séu med hatt passing og specialty (t.d. head,
quick, technical) og slagur um go6da trainees getur gert verdid a peim oheppilega hatt
fyrir byrjendur.

Winger

Kostir:

Getur haft 4 leikmenn 1 fullri pjalfun sem er e.t.v. heppilegur fj6ldi af trainees fyrir
byrjendur, ekki allt of stor fjarfesting. Par ad auki geta 4 leikmenn fengid halfa pjalfun
en pad parf ekki ad stressa sig yfir ad fullnyta pad i byrjun.

Okostir:

Kantmenn skiptast med meira afgerandi heetti en adrir leikmenn i yfirstétt og
undirstétt eftir pvi hvort peir hafa aukaskilla eda ekki. Kantmadur sem hefur bara
godan winger skill byr til fullt af kantsokn en pessir leikmenn eru ekki mjog hatt
metnir af markadnum. Ef sami madur aftur & moti er lika med hatt playmaking og
leggur pannig hressilega til midjunnar til vidbotar vid kantsdknina er hann
svokalladur ofurwinger og pannig leikmenn eru med pvi dyrasta sem madur finnur 4
solulistanum. I stuttu mali er ekki séns ad byrjandi hafi efni 4 slikum
yfirstéttarnaunga.

Adorir kostir

Pad eru til nokkrir adrir valmdguleikar i pjalfun en ég maeli ekki med peim fyrir
byrjendur (og sumum bara alls ekki eins og general). Sidar meir getur ordid dhugavert
a0 sérhaefa sig i t.d. passing pjalfun eda set pieces en pad vandasamari pakki og kostar
lika fullt af peningum ad koma sér af stad. Geymid palingar um slikt par til sidar.

Rddlegging ao lokum

Po6 a0 mikil dhersla sé¢ 16g0 4 mikilvaegi pjalfunar pegar reyndir stjorar gefa nylidum
rad - og pad af godri astedu - skaltu samt ekki forna drangri lidsins alveg fyrir
pjalfun. bu parft ekki ad vinna deildina pina strax fyrsta timabilid en ef pu vinnur
fleiri leiki en pu tapar og ert & semilegu roli i deildinni koma dhorfendur 4 leikina,
styrktaradilar lidsins lata pig f4 meira af aurum og pt faerd smam saman svigram til
ad beeta 11010 pitt 1 krafti peninga.



Til ad tryggja pér semilegan arangur i 4. deildinni i upphafi an pess ad pjalfa midju
eins og stungid var upp 4 i upphafi geturdu keypt pér 2-3 reynslubolta inn 4 midjuna
til ad sja um ad halda boltanum innan lidsins. Ef pu ferd inn & sélulistann og leitar ad
t.d. leikkmdnnum med passable playmaking, excellent stamina og svona passable-solid
experience attirdu ad fa upp lista af einhverjum 6dyrum joxlum sem nokkrir saman
munu tryggja gédan arangur i hvada 4. deild sem er. Passadu pig pd a pvi ad vera
buinn ad tryggja pér pjalfunarefni adur en pt ferd ut i svona trikk.



